Revision y validacién contenidos del Gestor de Contenidos vigencias pasadas
Objetivo

Validar la posibilidad de modificar y actualizar contenidos de un paquete SCORM exportado
desde Adobe Captivate y posteriormente cargarlo nuevamente en Moodle.

Hallazgos Principales
1. Validacion del paquete SCORM

Se identificd que el archivo inicialmente cargado en Moodle no era el SCORM real, sino un
archivo ZIP contenedor que incluia otro ZIP.

Se verificé que el SCORM vdlido contenia:

e imsmanifest.xml

e index_scorm.html

e metadata.xml

e Carpetas assets, dr, vr, ar, entre otras.
Esto confirmé que el paquete cumplia con la estructura estdndar SCORM 1.2.
2. Configuracion de Moodle

Se aumentaron los limites de PHP para permitir la carga de paquetes de aproximadamente 160
MB.

Se modificaron parametros como:
e upload_max_filesize
e post _max_size
e memory_limit
Posteriormente se reinicido Apache para aplicar los cambios.
3. Duplicaciéon del SCORM para pruebas
Antes de realizar modificaciones se cred una copia del SCORM dentro de Moodle.
Esto permitié:
¢ Mantener el contenido original intacto.

o Realizar pruebas sin afectar el curso funcional.



e Validar cambios de forma segura.
4. Analisis interno del paquete SCORM

Se descubrié que Adobe Captivate no almacena todas las imagenes como archivos PNG
independientes.

En su lugar:

e Muchas imagenes se encuentran embebidas dentro de archivos JSON.

e Los archivos se encuentran principalmente en la carpeta:
dr
Por ejemplo:
imgl.json
img2.json
img3.json
Cada archivo JSON contiene imagenes codificadas en Base64.

5. Extraccion de imagenes
Se desarrollé un procedimiento para:

o Identificar imagenes utilizadas por cada diapositiva.

e Extraer imagenes PNG desde los archivos JSON.

e Generar una carpeta de trabajo con las imagenes exportadas.
Esto permitié visualizar y localizar facilmente imagenes utilizadas dentro del contenido SCORM.
6. Identificacion de imagenes y diapositivas
Se determind que existe un archivo indice denominado:
imgmd.json
Este archivo relaciona:

Imagen - JSON que la contiene
Ejemplo:

dr/8157_507_550.png - img51.json



Lo anterior permitié identificar exactamente qué archivo JSON debia modificarse para

reemplazar una imagen especifica.

7. Reemplazo de imagenes
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